
















COMMANDO/ 

SPACE INVASION 

INTRODUCTION 

Vou a<e Super Joe the crack combat soldier of the eighties battling Bgainst 
all odds to defeat the advancing rebel forces Equipped with only an M60 
machine gun and six hand-grenades you carry out your lone crusade 
lO'cmg your way into hostile territory Mortars grenades and dynamite ram 
from the skies and explode around you Enemy bullets fly past you m all 
directions trenches, cliffs and lakes block your path Rebel forces appear 
Irom caves strong holds and troop earners to stop your progress Vou must 
show no mercy Vou must not retreal Vou must keep pushing yourself 
further and further into enemy lines, collecting supplies of hand-grenades 
Irom defeated outposts until you reach your final obiective the fortress 
Developed with the aid of Capcom to produce the closest possible 
home-computei simulation of the original arcade No 1 hit game Have you 
got the skill and stamina to defeat the enemy/ 

SPECTRUM 

Instructions 

r o load the game 

1 Ensure the cassetie is fully rewound 

2 Type LOAD (Enter) 

3 Press PLAY on the cassette player 

COMMODORE 64/ 

128 CASSETTE 

Instructions 

To load Ihe game 

‘ Ensure the cassette is fully rewound 

2 Press SHIFT and RUN STOP 

3 Press PLAY on the cassette player 

AMSTRAD/SCHNIEDER 

CASSETTE 

Instructions 

f o load the game 

1 Ensure the cassetie is fully rewound 

2 Press CTRL and ENTER Ion the control pad) 

3 Press PlAY on the cassette player 

COMMODORE 64/128 DISC 

Instructions 

To load Ihe game 

1 Insert disc 

2 Type LOAD * 8 t 



AMSTRAD/SCHNIEDER DISC 

Instruction* 

To load the game 

1 Insert disc 

2 Type Run Commando 

BBC CASSETTE 

Instruct ion* 

T o load the game 

’ Ensure the cassette is fully rewound 

2 Type CHAIN 

3 Press PLAY on the cassette player 


SPECTRUM 


Controls 


Keyboard 

Left *■ 9 Right = 0 

Up «2 Down = W 

Fire = l Grenade ■ M 

Joystick Cimpatible with Kempston lot II, Cursor and Fuller 


COMMODORE 64/128 

Controls 

Joystick Port 2 G'enade = Space Bar 


AMSTRAD/SCHNEIDER 


Controls 


Keyboard 
tell - 9 

Right 

= 0 

Up - 2 

Down 

- W 

Fire - < M 

Grenade 

= Space Bar 

Joystick compatible 

Grenade 

- Space 8ai 

Keyboard 

Lett =2 

R.ght 

BBC 

Controls 

- X 

Up s 

Down 

= > • 

Fire a RETURN 

Grenade 

- SHIFT 

Joystick compat-ble 

Grenade 

■ Space Bar 



Object 

The obiect of the game is to advance as <ar as possible into enemy lines 
whilst destroying rebel forces installations and vehicles Along the way you 
should pick up as many boxes ol hand grenades as possible so as to 
teplenish your stock 
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KOMMANDO/ 

WELTRAUMllBERFALL 

EINFUMRUNG 

Du bfst Super Joe der knalthane Kamplsoidat der 80er Jahre der sich 
bem'uht die vordnngenden Streitmachte zu besiegen Nur mil emem M60 
Mascbmengewehr und sechs Handgranaten bewattnet dnngsi Du in das 
•emdlicbe Gebiet vor Mienen Granaten und Dynamit esplodieren rin^s um 
Dicb Femdliche Kugeln fuegen aus alien Ricbtungen an Du vorbei Graben 
Felswande und Seen verspetren Du den Weg Rebe'lische Truppen 
komm*n aus Holien bervo' und versuchen Demen Vormarsch zu stoppen 
Du darlst kem Muleid /eigen ode' Dicn zuruckziehen Du muBt waiter und 
waiter in die femdbcben L.men emdnngen und den besiegten AuRenposten 
Handgranaten abnehmen bis Du an Dtmern endgiiltigen Zuel-der 
Festung-ankommsl 

Dieses Spiel wurde unter Verwendung von Capcom entwickelt und stellt die 
bestmogiichste He«m-Computer Simulierung des ursprunglichen Arkaden- 
spit/emeiters dar Hast Du Geschick und Ausdauer um den Feind zu 
besiegen* 


SPECTRUM 

ANLEITUNGEN 

Laden des Spiels 

1 Kontrolliere ob die Kassette ganz zuruckgespult ist 

2 Tippe LOAD (Enter) 

3 Driicke PLAY am Kassettenspieier 

COMMODORE 64/ 
128 CASSETTE 

ANLEITUNGEN 

Laden des Spiels 

1 Kontrolliere ob die Kassette ganz zuruckgespult ist 

2 Dnicke SHIFT und RUN/STOP 

3 Driicke PLAY am Kassettenspieier 

AMSTRAD/SCHNEIDER 
CASSETTE 

ANLEITUNGEN 

Laden des Spiels 

1 Kontrolliere ob die Kassette ganz zuruckgespult ist 

2 Orucke CTRL und ENTER (am Konlrollfeld) 

3 Drucke PLAY am Kassettenspieier 



COMMODORE 64/128 DISKETTE 

AN LEITUNGEN 

Laden des Spiels 

1 Diskette emlegen 

2 LOAD « 8 1 emtippen 

AMSTRAD/SCHNEIDER 
DISKETTE 

ANLEITUNGEN 

Laden des Spiels 

1 Diskette emlegen 

2 Run Commando emtippen 


BBC CASSETTE 

ANLEITUNGEN 

Laden des Spiels 

1 Kontrolliere. ob die Kassette gani rucuckgespult ist 

2 CHAIN emtippen 

3 PLAY am Kassettenspieter dnjcken 


SPECTRUM 


Tastatur 

Links - 9 

Aufwarts «=■ 2 

Feuer = Z 


STEUERUNG4N 

Rechts =» 0 

Abwarts - W 

Granate = M 


Joystick Kompatibe! mit Kemston Int li Cursor und Fuller 


COMMODORE 64/128 

STEUERUNGEN 

Joystick Kanal 1 Granate * Leertaste 


AMSTRAD/SCHNEIDER 




STEUERUNGEN 

Tastatur 

Links 

= 9 

Rechts 

- 0 

Aufwarts 

- 2 

Abwarts 

- W 

Feuer 

- Z M 

Granate 

■ Leertaste 


Joystickkompatibel 


Granate 


Leertaste 



T astalur 
L>nks ■ Z 
Aufwarts = *: 

Feuer - RETURN 

Joystickkompatibel 


BBC 

STEUERUNGEN 

Rechts » X 

Abwarts = 7 1 

Granaie • SHIFT 

Granate ■ Leenaste 


Daa Zial das Spiels 

Das Ziel des Spiels besteht dann so wen wie mbgltch in die leindlichen 
Limen vonudnngen und die rebellischen Truppen deren Einnchtungen und 
Fahrzeuge iu /erstbren Aul der Strecke soils! Du soviele Handgranaien wie 
moglich einsammein um Demen Vorrat iu ergamen 



COMMANDO/ENVAHISSEMENT 
SPATIAL 

INTRODUCTION 

Vous ales Super Joe le soldat da combat crack des annees somante-vingt. 
luttant contra routes forces supeneures pour vamcre les ar mees rebelles qu> 
soot an tram de se porter en avant Equipe seuiement d une mitrailleuse el 
de six grenades a main vous poursutvez votre croisade solitaire vous 
frayant un chemm dans la terntoire Hostile Oes mortiers. des grenades et de 
la dynamite pleuvefnt des cieux et eclatent autour de vous Des balles 
ennemies vous passent dans toutes directions et des uancbees des 
lalaissent des cavernes. des torteresses et des transporters de troupes pour 
arreier votre progres Vous r>e devez pas montrer de pitie Vous ne devez pas 
battre en retraite Vous devez vous pousser de plus en plus loin dans les 
lignes ennemies. recueillant des fouimtures de grenades a mam des 
avant-postes ennemis vamcus jusqu a ce que vous amvez a votre obiecuf 
final la forteresse 

Commando/Envahissement Spatial a ete developpe a I aide de Capcom 
pour produire la plus procbe simulation possible sur un ordmateur de 
maison du ieu d arcade de frappe numero un Avez vous I habilete et la 
resistance qu ii taut pour vaincre t ennemi? 


SPECTRUM 

MODE D EMPLOI 

Pour charger le jeu 

1 Se rassurer que la cassette son plemement reembobinee 

2 Type LOAD (Enter) 

3 Appuyer sur PLAY sur le magnetophone 

CASSETTE 

COMMODORE 64/128 

MOOE D EMPLOI 

Pour charger le jeu 

1 Se rassurer que la cassette so it plemement reembobinee 

2 Appuyer sur SHIFT et RUN/STOP 

3 Appuyer sur PLAY sur le magnetophone 

CASSETTE 

AMSTRAD/SCHNIEDER 

MODE D EMPLOI 

Pour charger te ieu 

1 Se rassurer que la cassette soit plemement reembobinee 

2 Appuyer sur CTRL et ENTER (sur le panoeau de commandes) 

3 Appuyer sur PLAY sur le magnetophone 



DISQUE 

COMMODORE 64/128 

MODE D EMPLOI 

Pour charger le jeu 

1 lnserer le disque 

2 Introduce LOAD * 8,1 

DISQUE 

AMSTRAD/SCHNIEDER 

MODE D EMPLOI 

Pour charger le |eu 

1 Insurer le disque 

2 Introduire Run Commando 


CASSETTE BBC 

MODE D EMPLOI 

Pour charger le jeu 

1 Se rassurei que la cassette soit plemement reembobtnee 

2 Introduire CHAIN 

3 Appuyer sut PLAY $ur le magnetopone 


SPECTRUM 

COMMANDES 

TABLEAU MUNI OE TOUCHES 
Gauche • 9 Droite — 0 

Vers le haut - 2 Vers le bas - W 

Tirer “ Z Grenade • M 

Levier de command* Compatible avec Kempston Interface II. Cursor et 
Fuller 


COMMODORE 64/128 

COMMANDES 

Levier de commande Orifice 2 Grenade - Barre d espacement 


AMSTRAD/SCHNIEDER 

COMMANDES 

Tableau mum de touches 

Gauche Droite “ 0 

Vers le haut Vers le bas - W 

Tirer Grenade - Barre d espacement 

Compatible avec levier de commande Grenade - Barre d espacement 



BBC 


COMMANOES 


Tableau mum 

de touches 


Gauche 

= Z 

Droite = X 

Vers le haul 

m • 

Verstebas - ?/ 

Tirer 

- RETURN (Retour) 

Grenade - SHIFT 

Compatible avec levier de commande 

Grenade = Barre d espacement 


Obj*t 

L objet du ieu est de vous porter en avant aussi lorn qua possible dans les 
hgnes ennem-es en detrursant les forces les installations at les ve£xculas 
rebelles Le long du chemin vous devnej recueiliir autant de boites de 
grenades a mam que possibble afm de remplir be nouveau vos stocks 

Copyright 

1985 Tons droits reserves 



